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PEDAGOGIE

N\ INFORMATIONS

CETTE FORMATION EST DESTINEE A :
Cette formation s’adresse a tous les
professionnels de la formation ou toute
personne amenée a créer des supports
pédagogiques numériques et interactifs.

PRE REQUIS:
Aisance avec ’'usage d’un ordinateur, les

outils numériques simples et la navigation
web.

DUREE DE LA FORMATION :
1jour (7 heures)

NOMBRE DE PARTICIPANTS/SESSION :
Minimum 4. Jusqu’a 12 participants

FORMATEUR:
Vincent SCOURZIC

<+ | CONTENU PEDAGOGIQUE

Découverte de l'utilisation de Genially en
formation

o Identifierles usages pédagogiques clés de
Genially

e Reconnaitre les bénéfices de l’interactivité
dans une séquence de formation

o Découvrir des exemples variés d’usages
(présentation, infographie, fiche mémo,
module e-learning, escape game)

o Démonstration de différents types de
Genially pédagogiques

Présentation des principales fonctionnalités

e Prendre en main PPinterface et ses
fonctionnalités de base

e Ajouter du contenu multimédia (texte,
image, audio, vidéo, liens) et des éléments
interactifs (boutons, pop-ups, redirections)

e Appliquer des principes de navigation fluide
et ergonomique

o Création d’'une page interactive simple

Créez des contenus 3
pedagogiques interactifs et -
engageants avec Genially
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4l OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

A Tissue de cette formation, vous serez capable de:

Identifier les usages pédagogiques possibles
de Genially

Utiliser ses fonctionnalités essentielles pour
créer des documents interactifs

Créer des supports de formation dynamiques
Concevoir des évaluations interactives

Imaginer et produire des ressources ludiques
et narratives engageantes

0] METHODES PEDAGOGIQUES

Plusieurs outils sont mis en place durant la
formation selon 1a pédagogie de 1a personne
formatrice.

Notions théoriques
Exercices pratiques et étude de cas

Ressources nécessaires

Ordinateur

Créé son compte gratuit sur Genially

Création de supports de formation dynamiques

o Créerune présentation, une fiche mémo ou
une capsule interactive structurée

o Intégrer différents types de médias (texte,
image, vidéo, PDF, liens)

e Personnaliser Paspect graphique selon une
charte ou un objectif visuel

o Activité personnalisée : réalisation d’une
synthése de cours enrichie

Conception d’évaluations interactives

Concevoir des évaluations interactives
simples

e Insérer du feedback conditionnel en
fonction des réponses

o Utiliser la navigation conditionnelle pour

enrichir I’évaluation

Conception d’un quiz avec feedback
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Production de ressources ludiques et
narratives engageantes

e Choisir une mécanique ludique et narrative
adaptée a ses objectifs pédagogiques

¢ Créer des modules interactifs engageants
basés sur la ludification et le storytelling

W4 MODALITES D'EVALUATION

Exploiter les fonctionnalités collaboratives
pour créer a plusieurs

Elaboration d’un scénario ou escape game
pédagogique interactif

« Questionnaire de positionnement envoyé aux stagiaires en amont de la formation

satisfaction a chaud

En fin de formation, un QR Code permettra aux stagiaires de compléter le questionnaire de

e« 3 mois aprés la formation, un questionnaire d’évaluation a froid sera adressé aux stagiaires par

mail






